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Nama:

Nama Mitra:

Pengumpulan Data (1)

Metode Instruksional: WORK IN PAIRS

PETUNJUK: Anda diminta untuk mengevaluasi gedung Fasilkom (termasuk ruangan-ruangan
kelas di dalamnya) yang digunakan sebagai lingkungan untuk melakukan kegiatan-kegiatan yang
berhubungan dengan akademik (pendidikan, penelitian, dan pengabdian kepada masyarakat).

Gunakan waktu selama 30 menit untuk mengamati lingkungan Fasilkom, bisa indoor maupun
outdoor. Dalam kegiatan ini Anda diminta menggunakan teknik Observasi (termasuk Sketching)
dan Wawancara. Cari satu teman untuk mengerjakan kegiatan ini.

1. Aspek-aspek Usability apa saja yang akan Anda dan mitra evaluasi (misalnya:
Effectiveness, Efficiency, and Safety)?

2. Berdasarkan aspek Usability yang Anda dan mitra pilih, lakukan observasi dan buat sketch
dari salah satu bagian Gedung Fasilkom Ul yang menurut Anda memiliki isu yang perlu
diselesaikan atau diperbaiki.
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3. Berdasarkan Sketch dan catatan Anda, minta pendapat salah seorang warga Fasilkom
terkait isu yang Anda pilih tersebut!

Yang Anda dan mitra wawancarai (lingkari salah satu):

Dosen — Tenaga Kependidikan — Janitor — Mahasiswa — Satpam — Lainnya:

Hasil Wawancara Mendalam:

4. Apa saja usulan yang akan Anda dan mitra usulkan kepada Fasilkom UI untuk
memperbaiki isu yang ditemukan?
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