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FASILKOM UI
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KAMIS, 25 JUNI 2020, 10:00-12:00
DOSEN: FARIZ DARARI

SOAL
1. [10 poin] Buatlah program Java yang melakukan loop untuk mencetak angka dengan pola berikut:
	10 20 40 70 110 160 220 dst 



Perhatikan bahwa program tersebut akan mencetak angka dengan pola di atas secara infinite (jadi yang "dst" tersebut akan diganti dengan kelanjutan angka pola yang sesuai). Buat kode program dan berikan penjelasan bagaimana kode bekerja.
Jawaban:
	long i = 10;  // starting point
long add = 0; // add value
while(true) { // infinite loop
	System.out.print(i + " "); // printing with a whitespace
	add += 10;		     // add value increases by 10 in each loop
	i += add;                  // increase i by add value
}



2. [5 poin] Jelaskan dan berikan contoh kode terkait dengan proses datatype widening pada Java!
Jawaban:
	Datatype widening adalah proses assignment suatu value/nilai dari tipe data yang lingkupnya lebih sempit ke yang lebih luas.

Contoh:
byte b = 0;
int i = b; // widening



3. [5 poin] Apa yang dimaksud dengan static typing pada Java? Jelaskan dan berikan contoh kode.
Jawaban:
	Static typing adalah keharusan untuk melakukan deklarasi tipe data pada variabel yang akan digunakan.

Contoh:
int i = 123;
String s = "Hello!";



4. [20 poin] Perhatikan kode berikut ini.
a. Apa yang dicetak, dan jelaskan alur programnya!
b. Jelaskan apa saja fitur polymorphism serta inheritance yang terdapat pada kode tersebut.

	public class KelasKu {
  public static void main(String[] args) {
	new F();
	new E();
  }
}

class E {
  int i = 3;
  
  public E() {
    System.out.println("cetak i di E: " + i);
    setI(30);
  }
  
  public void setI(int i) {
    this.i = 2 * i;
  }
}

class F extends E {
  int i = 15;
	
  public F() {
    setI(4);
    System.out.println("cetak i di F: " + i);
    System.out.println(super.i);
  }

  public void setI(int i) {
    this.i = 5 * i;
  }
}




Jawaban:
	a. Yang dicetak adalah:
cetak i di E: 3
cetak i di F: 20
3
cetak i di E: 3

b. Salah satu fitur inheritance yang dipakai adalah extends (subclassing). 



5. [20 poin] Buat kode untuk abstract class Burung dan class Penguin dengan ketentuan sebagai berikut. Pastikan kode Anda tidak error dan dapat dijalankan. Jelaskan secara rinci kode yang Anda tulis.
- Penguin adalah subclass dari Burung.
- Semua Burung memiliki nama latin Aves.
- Burung memiliki method boolean canFly yang mengembalikan true, sedangkan Penguin melakukan override sehingga yang dikembalikan adalah false.
- Burung memiliki method yang tidak diimplementasikan, dengan nama method sing() yang bertipe void. Terkait ini, lakukan juga modifikasi kode Penguin yang sesuai.
- Buatlah kode pada main() untuk melakukan testing kode Penguin yang sudah dibuat. Testing bisa dilakukan dengan membuat instance/objek Penguin serta memanggil method-method terkait.
Jawaban:
	Burung.java:

public abstract class Burung {

	static String latinName = "Aves";
	
	public boolean canFly() {
		return true;
	}
	
	public abstract void sing();
	
}

Penguin.java:

public class Penguin extends Burung {

	public boolean canFly() {
		return false;
	}

	public void sing() {
		System.out.println("Wkwkwk");
	}
	
}

Tes.java:

public class Tes {

	@SuppressWarnings("static-access")
	public static void main(String[] args) {
		
		Penguin pingu = new Penguin();
		System.out.println(pingu.latinName);
		System.out.println(pingu.canFly());
		pingu.sing();

	}

}












6. [20 poin] Apa yang dicetak kode berikut? Berikan penjelasan secara detail!
	
public class ExceptionTest {
  public static void main(String[] args) {
      int a = 0;
      try {
        ExceptionTest obj = new ExceptionTest();
        a = obj.method1("uas");
      } catch(RuntimeException e) {
        System.out.println("test0");
        return;
      } catch(Exception e) {
           System.out.println("test1");
           return;
      }
      System.out.println(a);
  }
        
  public int method1(String s) throws Exception {  
    int b = 5;
    try {
      b = method2(Integer.parseInt(s));
      return b;
    } catch(ArrayIndexOutOfBoundsException ex) {
        System.out.println("test2"); 
    } catch(NumberFormatException ex) {
        System.out.println("test3");                      	
    } catch(RuntimeException ex) {
        System.out.println("test4");
      throw ex;
    } catch(Exception ex) {
        System.out.println("test5");
        throw ex;
    } finally {
        System.out.println("test6");
    }
    return b;
  }
            	
   public int method2(int c) throws Exception {
     if(c<10){
       throw new IllegalArgumentException();
     }
     return c-10;
   }
}




Jawaban:

	test3
test6
5




7. [20 poin] Gunakan Spring Boot untuk membuat website yang mencetak list nama peserta lomba AI Startup Competition.
- Buat berkas LombaApp.java yang merupakan kode utama untuk aplikasi Spring Boot.
- Buatlah template daftar-peserta.html sebagai placeholder html untuk data list yang akan dikirimkan dari aplikasi Spring Boot-nya. Format tampilannya bebas asalkan semua nama pada list tersebut dicetak.
- Buat MainController.java yang akan melakukan pengiriman data dari list ke template html-nya.
Jawaban:
	LombaApp.java:

import org.springframework.boot.SpringApplication;
import org.springframework.boot.autoconfigure.SpringBootApplication;

@SpringBootApplication
public class LombaApp {

	public static void main(String[] args) {
		SpringApplication.run(LombaApp.class, args);
	}
	
}

daftar-peserta.html:

<!DOCTYPE HTML>
<html lang="en" xmlns:th="http://www.thymeleaf.org">
<head>
  <title>AISC Participants</title>
</head>
<body>
  <h1>Daftar Peserta</h1>
  <ul>
    <li th:each="p : ${participants}" th:text="${p}"></li>
  </ul>  
</body>
</html>

MainController.java:

import java.util.ArrayList;
import java.util.List;

import org.springframework.stereotype.Controller;
import org.springframework.ui.Model;
import org.springframework.web.bind.annotation.*;

@Controller
public class MainController {
 
   @GetMapping("/daftar")
   public String daftarPeserta(Model m) {
	   List<String> participants = new ArrayList<>();
	   participants.add("Budi");
	   participants.add("Ani");
	   participants.add("Cakra");
	   m.addAttribute("participants", participants);
       return "daftar-peserta";
   } }


~ ENJOY EVERY LINE OF YOUR CODE ~
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