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Buatlah sebuah proyek perancangan perangkat lunak system informasi dengan menggunakan 

pendekatan berorientasi obyek menggunakan UML (Unified Modeling Language), dengan 

ketentuan: 

• Tugas dikerjakan per kelompok, satu kelompok terdiri dari 4 orang mahasiswa. 

• Topik proyek proyek perancangan perangkat lunak system informasi bebas (setiap 

kelompok mencari sendiri) tetapi skala perusahaan adalah mengenagh ke atas agar 

proses bisnisnya dapat tergambar dengan jelas. 

• Tugas dikumpulkan dalam bentuk soft copy (CD) yang terdiri dari: 

• Setiap kelompok harus membuat: 

o Requirement dari system yang akan dibuat 

o Analisis Sistem 

o Desain Sistem, dengan menggunakan : 

 Use Case Diagram,  

 Activity Diagram 

 Sequence & Collaboration,  

 Class Diagram (tingkat rinci ).  

 Statechart Diagram,  

 Component & Deployment diagram. 

 
• Tugas dikerjakan dalam bentuk laporan dengan standar penulisan yang baik (lihat 

aturan baku standar penulisan). 

• Tugas Akhir (Proyek) akan dipresentasikan pada pertemuan ke-14. 
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