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                                                                                                          Nama: ______________________ 

                                                                                                    

Antarmuka (2) 
Metode Instruksional: THINK – PAIR - SHARE 

 

MAMBUAT SKETSA ICON 

Buat sketsa ikon sederhana untuk mewakili operasi berikut agar muncul di layar kamera digital: 

● Putar gambar 90 derajat ke samping (Turn image 90 degrees sideways) 

● Sempurnakan otomatis gambar (Auto-enhance the image) 

● Pangkas gambar (Crop the image) 

Tunjukkan teman Anda di sebelah dan lihat apakah mereka bisa mengerti apa Anda sketsa!  
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MENGANALISIS ANTARMUKA WEBSITE MASKAPAI PENERBANGAN 

Buka website http://www.citilink.co.id 

Coba dalam 5-10 menit lalu analisis apa saja yang masih dapat diperbaiki dari sisi antarmukanya! 
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