


 Stack adalah blok berurutan yang terletak 

pada Data Memory yang disediakan oleh 
programmer.

 Operasi stack menggunakan mekanisme Last 
In First Out (LIFO).

 Digunakan sebagai media penyimpanan oleh 
microcontroller internal control ataupun media 
penyimpanan sementara.



 Sebelum digunakan, harus ditetapkan dulu 

nilai Stack pointer-nya.

 Stack pointer adalah suatu register I/O pada 
AVR yang berisi posisi pointer stack pada 

Data Memory.

 Stack pointer biasanya diisi dengan alamat 

terakhir dari Data Memory.



 Stack Pointer memiliki panjang 16 bit, 
dibagi menjadi 8 bit SPL dan 8 bit SPH.



Awalnya bernilai nol

Inisialisasi nilai 
SPL dan SPH

Berisi alamat terakhir 
dari Data Memory





 Menggunakan perintah PUSH [Register] untuk 
memasukkan data.
▪ Contoh:   PUSH R1

▪ Artinya: Memasukan nilai R1 pada stack dan 
mengubah SP menjadi SP -1

 Menggunakan perintah POP [Register] untuk 
mengambil data.
▪ Contoh:   POP R1

▪ Artinya: Mengubah SP menjadi SP +1, mengambil 
nilai pada stack, lalu nilainya dimasukkan ke R1.
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LDI R16, 04
MOV R1,R16
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R17  ← 04
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Apa yang terjadi?



 Mirip dengan subroutine di MIPS
 Pemanggilan menggunakan perintah RCALL 

(Relative Call).

▪ RCALL [Label]

▪ Ketika pemanggilan, alamat untuk kembali akan 
disimpan di Stack.



FF
FF
FF
....
....
FF
FF
FF
FF
00
16

SRAM

0x0016



FF
FF
FF
....
....
FF
FF
FF
FF
00
16

SRAM

PC ← 0x0016


